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/uckerberg et Meta 2021




M¢étavers / Metaverse

Une future version d'Internet ou des espaces virtuels,
persistants et partagés sont accessibles via interaction 3D

L'ensemble des mondes virtuels connectés a Internet , lesquels
sont percus en réalité augmentée

Snow crash , Neal Stephenson, 1992, Le samurai virtuel ; Hiro
Protagonist

La majeure partie du travail pionnier de création d'un
métavers est venue de la communauté du jeu video
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Métavers => Monde virtuel ; monde ouvert limite
= "atfordance

Jeu video en ligne => But du jeu et narration
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Le métavers existe déja
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HABITAT (1985)
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SECOND LIFE 2003

MAKING VIRTUAL —
WORLDS:

LINDEN LAB AND

SECOND LIFE

THOMAS M. MALABY

An Anthropologist Explores the Virtually Human
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Eve on Line (2003-)




World of Warcraft (2004-)
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MINECRAFT (2011)
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POKEMON GO (2016)
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Zelda (2017)
The Legend of Zelda: Breath of the Wild
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Rien nest plus puissant qu une idee dont le temps est venu.

Victor: Hongo
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Imprévisibilité des appropriations

« Le virtuel n’est pas irréel ou potentiel : il est
dans 'ordre du réel »

(Ph. Quéau)

« Un jeu vidéo n'est pas un jeu en tant que tel,
mais un lieu ou le jeu peut advenir »

(T. Boellstorff)
L
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Quand World of Warcraft et Second Life
inquiétaient la NSA

{‘D‘ > ACTUALITE > INTERNATIONAL Par E Roland Gauron | Mis a jour le 11/12/2013 3 22:01 | Publiéle 11/12/2013 3 19:27
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Actualité > Société

La NSA a infiltré World of Warcraft ©
o Mikae! Y, publlé 6 09122013 3 1835

Selon des informations rendues publiques lundi, la NSA aurait placé des agents =
dans les mondes virtuels de World of Warcraft et Second Life. L'agence

JT MAGAZINES VIDEOS Recherche

craignait que des groupes terroristes se cachent parmi les joueurs. ' parlement En Australie, la photo VIDEO. Un retraité Enregistrer
demande a choc d'un python frappé par un policier Buisson : ¢
musuuu sull avalant un crocodile lors d'un contréle profitent le

Sur «World of Warcraft», g1 . ..
}err:glr\lstes contre elfes esp = o Warcraft ou Second Lie"
; g OfWareraff o Second Lie .
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Jeffrey Pastorelli Memorial Chapel
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10 Révolutions nécessaires

. Energie => Décarbonisation

. Vitesse de calcul

=> Lag / Fin de la Loi de Moore en 2016

Matériaux => Raréfaction

meétavers!
. Encadrement juridique

=> Re-Déterritorialisation

Encadrement technique : Un ou plusieurs
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10 Révolutions nécessaires

6. Encadrement démocratique
=> Démocratie versus gafa
7. Sédentarité des corps
=> Réalité superposée
8. Au-dela de 'audio-video

=> (Casque VR combinaison sensorielle ;
appareillage lourd

9. Sociabilité => Aspiration! , ‘“‘M" aap
10. Durabilité du désir de virtuel '
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Jeux et Mondes Virtuels

Merci!




