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Zuckerberg et Meta 2021



Métavers / Metaverse

Une future version d'Internet où des espaces virtuels, 
persistants et partagés sont accessibles via interaction 3D

L’ensemble des mondes virtuels connectés à Internet , lesquels 
sont perçus en réalité augmentée

Snow crash , Neal Stephenson, 1992, Le samurai virtuel ; Hiro
Protagonist

La majeure partie du travail pionnier de création d'un 
métavers est venue de la communauté du jeu video



Métavers => Monde virtuel ; monde ouvert limite 
= l’affordance 

Jeu video en ligne =>  But du jeu et narration 



Le métavers existe déjà



Matrix 1999

� Servais 2010



HABITAT (1985)

� Servais 2010



SECOND LIFE 2003







Eve on Line (2003-)



World of Warcraft (2004-)









MINECRAFT (2011)





POKEMON GO (2016)



Zelda (2017)
The Legend of Zelda: Breath of the Wild







Imprévisibilité des appropriations

« Le virtuel n’est pas irréel ou potentiel : il est 
dans l’ordre du réel » 

(Ph. Quéau)

« Un jeu vidéo n'est pas un jeu en tant que tel, 
mais un lieu où le jeu peut advenir » 

(T. Boellstorff)





Rêves et fantasmes compensatoires



Mouvements Sociaux 



9 décembre 2013



Formation



2009 2010Ritualité



Funérailles ou hommages





� Servais 2014



Jeffrey Pastorelli Memorial Chapel

identity  expressions, where the player can represent both a role-playing character and the person 

behind the computer screen – at the same time. 

Research material and methods

The research material for this article has been a part of a larger PhD study of online mourning 

practices, and consists of a group  interview in a role-playing community in SL, survey answers about 

mourning in gaming communities and email interviews with SL and WoW players. During my 

fieldwork in SL I studied and observed the virtual memorials inside the environment in two particular 

public areas that were not part of any role-playing community, the Linden Memorial Park (LMP) and 

Remembering Our Friends (RoF) memorial chapels. These areas were built as public memorial parks, 

where anyone could request permission to build any  type of memorial (e.g. a tomb, a shrine or a 

sculpture). One of the founders of Remembering Our Friends, an avatar named Carlo Dufvaux, 

assisted me in my research by sending interview requests via an email list of RoF. 

IMAGE 1. Jeffrey Pastorelli Memorial Chapel in Remembering Our Friends memorial chapel area. Jeffrey Pastorelli’s 
chapel also has two memorial wings. The memorial chapels in the area are dedicated to three types of memorials: a) 

memorials for avatars, b) memorials for actual players, c) memorials for family members of SL players. (Screenshot Anna 
Haverinen, 4.1.2011.)







10 Révolutions nécessaires

1. Energie =>  Décarbonisation

2. Vitesse de calcul 
=>  Lag / Fin de la Loi de Moore en 2016

3. Matériaux =>  Raréfaction 

4. Encadrement technique : Un ou plusieurs 
métavers? 

5. Encadrement juridique 

=>  Re-Déterritorialisation



10 Révolutions nécessaires

6. Encadrement démocratique 

=>  Démocratie versus gafa

7. Sédentarité des corps  

=>  Réalité superposée

8. Au-delà de l’audio-video

=>   Casque VR combinaison sensorielle  ; 
appareillage lourd

9. Sociabilité =>  Aspiration? 

10. Durabilité du désir de virtuel



Merci!
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